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Le SECOND ARBITRE est |'assistant
du PREMIER ARBITRE

Le SECOND ARBITRE a aussi son

propre champ de compétence

Le SECOND ARBITRE peut remplacer
le PREMIER ARBITRE si celui-ci
devient incapable d'assurer sa tache
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) Désignation

Une désignation comme SECOND ARBITRE

sSur une rencontre est aussi valorisante
gue celle de PREMIER ARBITRE ...!!!
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Le SECOND ARBITRE remplit ses fonctions
" pres du poteau du coté opposé, hors du terrain
de jeu, et en face du PREMER Arbitre.

Régle 25.1
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A
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i PTL - Avaint le matien (1))

SITUATION GESTES

* Arriver 1 h avant (comme le premier)

* Prendre contact : - avec le ler Arbitre
- avec les Dirigeants

* Se mettre en tenue au vestiaire

* Se rendre a la table de marque avec le ler BE| - FEVB
( au moins 30 mn avant I'heure de début)

* Assister le 1ler pour le controOle des licences BFI - FFVB

- des joueurs + nombre
- des personnes habilitées
* Assister le ler pour le controle des installations | R9'¢'?

Regle2.1
Regle 2.3
Regle 2.4

* Avant tirage au sort :
- assister le ler pour le controle du filet, des

antennes, des bandes de cotég,

* Apres tirage au sort :
- remettre aux managers, quand ils viennent
signer la feuille de match, leur fiche de position
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FFVB / CCA

SITUATION

* Assister au début de I'échauffement au filet.

* Assister le ler pour la vérification des ballons

du match, les plaquettes de remplacement (LNV)
et tous les autres equipements nécessaires au jeu.

* Si présentation, avec le ler appliquer le protocole
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BFI - FFVB

BFI - FFVB

Protocole

GESTES




= PT2 - Pendanit le mateh (1)

SITUATION GESTES

* Apres la rentrée des joueurs sur le terrain :
en possession des fiches de position, controéler

que les positions des joueurs sur le terrain
correspondent a celles portées sur les fiches : Regle 25.3.1
- si position(s) non conforme(s) ou joueur(s) non
inscrit(s) sur la fiche de position, faire mettre en

L, Régle 7.3.5
conformité,

- si formation correcte : permettre la mise en
place du LIBERO si demandé, ensuite

aller a la table de marque, prendre le ballon du
match, s'assurer que le marqueur est prét, Regle 25.1
remettre le ballon a I'équipe au service, se placer
du coté de la réception et donner la main au ler =

* Aprés chaque réception et s'il n'y a pas de faute ; | Regle7.5.1

se déplacer rapidement du c6té du contre, afin
d'aider le ler, et ceci a chaque réception et Regle 25.1
chaque echange.

FFVB / CCA MRL/TM FOARBS3A 9 [ 09/2001 ]



e

SITUATION

* Décide, siffle et signale :

PT2 - Pendaunit le mateh (2)

REGLE

GESTES

* Les fautes de position de I'équipe en réception

Régle 7.5.1

O -

—AdN

VERY

\ "—x_,}//
e

Désigner de

lamainles 2

joueurs

* Le contact par le joueur, du filet ou de I'antenne

Regle 12.3.1
Régle 12.4

et avec
le ler

=7 XK
iy

Désigner le joueur

* La pénetration d'un joueur dans le terrain adverse
et I'espace sous le filet

.

Reégle 12.2.1

Regle 12.2.2

Désigner le joueur
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P12 - Pendaunit

le: maten (3)

SITUATION REGLE GESTES
* Deécide, siffle et signale :
., . . . A . et avec le ler
* Le contre irrégulier d'un arriére, Regle15.6.2 | " l\r_> -
* La tentative de contre ou le contre du "LIBERO™ | Re911508 |\ ?LMJ )
R
-} Désigner le joueur
; . . o lel
» Le ballon qui passe, franchit le filet en dehors de | regles.ss | @ .- stavecle 3
I'espace de passage, ou qui touche l'antenne Regle 9.4.4 . mﬁf z\_r—ﬁ—"‘lj\\
o o sauf e ;
située de son coté Regle 1112 N
# @L\ . ] “© et avec le ler
N * Le contact du ballon avec un objet du terrain, le | rRegleg.4.2 y ™ gy -
ff«;% % plafond ou une personne extérieure au jeu o \’bfﬁ "7
/== AT R
i, ('é\
R ‘. et avec le ler
Moo * Le contact du ballon avec le sol, lorsque le ler Regle25.3.2.5 - -
: . ;- - AR~
arbitre n'a pu apprécier cette action \»///, Y _”*5\/\
L) Al
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P12 - Pendaunit e maten

SITUATION

RAPPEL : tous les arréts entre les sets ont une
durée de 3 mn.( L'intervalle entre le second et le
troisieme set peut étre allongé jusqu'a 10 mn par
I'organisme compétent.)

(Penser a se débarrasser des fiches de position du set
précedent)

@)

Regle19.1

GESTES

* 1 mn 30 avant le début du set suivant :

’l BFI - CCA

s'assurer que les fiches de position sont bien en
possession du marqueur, sinon aller les chercher
aupres des entraineurs.

+ 30 s avant le début du set : p A

| BFI - CCA

les joueurs vont directement sur le terrain;.

Lors des temps morts s'assurer que les joueurs en
jeu vont bien dans la zone libre, pres de leur banc.

Régle 16.4.2

FFVB / CCA

Verifier I'ETAT DU SOL, principalement dans la
zone avant, si nécessaire faire procéder, sous sa
surveillance, a I'essuyage du sol

Régle 25.2.9

* apres contrdle, redonner la main au ler
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pesition - Phase 1
Equipe en reception @)
Exemple B

Le champ visuel principal doit englober Dans les exemples A ou B, il est conseillé de
tous les joueurs en réception, se positionner a la hauteur du joueur pénétrant

le champ visuel secondaire ne doit pas (A:No.6) (B :No.1), afin de faire sentir au
oublier de prendre en compte I'antenne  joueur que vous prenez en compte sa position.
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Phase 2 e

®

Equipe en réception

P

Phase 3

Face au
ler Arbitre
A la frappe @
du ballon si (-
FAUTE : o
-.° //Bél \\
/\ | /
& \\/\\//

=k
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Phase 4

@ Fauites de pesiition - Phases 2,3,4

P

Désigner de la main les
deux joueurs concernes
par la faute de position

Avec le ler

au service

S

R

N~
désigner | equEL//

_/54\



Touche du filet ou de
I'antenne par un joueur

) Contiact avece le filet - Phase 1

| I

[ EEEN

RN

N

[
T A

| 1]

R

Touche du filet par un
ou plusieurs joueurs

A l'instant de la FAUTE ™
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Phase 2 Phase 3

P

en regardant
le 1ler Arbitr

@
@

Coniact avee le filet - Phases 234

toujours du coté
de la faute

Venir avec un geste
ample du bras montre
le filet avec le plat de

la main
FFVB / CCA

TRy

MRL/TM FOARBS3A

Désigner de la main
le camp du (ou des)

joueur(s) fautif(s)

Phase 4 ﬁ
S

(-

S M
Avec le ler \W ® s
désigner I'équipe //
au service —



JOUEUR

empiétant au-dela de la ligne centrale

avec le pied entierement dans le camp
adverse, ou touchant le sol avec toute

autre partie du corps. ; _
P P si FAU
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génant le jeu de l'adversaire



Exemple A

|

4
6
3

5
o

Le champ visuel principal doit englober

tous les joueurs au contre,

le champ visuel secondaire ne doit pas oublier
de prendre en compte |I'espace sous le filet.
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@ [Fauties @m@@m - Phase 1

®

N

Exemple B

4
5

6
©
2,

Dans les exemples A ou B, il est conseillé
de se positionner pres du filet, toujours
du c6te du contre.

Prendre en compte le "LIBERO"



P

Phase 2

6

Face au
ler Arbitre

Sg

Si participation

effective

d'un arriére

ou du "LIBERQO"

a un contre :
‘.
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Phase 3

P

6,

O
®

faute

S,

Désigner de la main le
joueur concerne par la

L Fautes du bliee - Phases 234

P

|

Avec le ler
désigner
I'équipe au
service

Phase 4
S

=y M



Si le ballon touche : les antennes, cables,
poteaux ou le filet lui-méme a lI'extérieur
des bandes de cote,

si le ballon traverse le plan vertical du filet

totalement ou en partie a I'extérieur de
I'espace de passage, sauf R.11.1.2

O jouable si ...!
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!

jouables si ...!

A l'instant de la FAUTE ™®



Ballon "DEHORS " (QUT) -
Phases 2,34
Phase 2 6 Phase 3 \ e
S

Phase 4 ﬁ
S
) b

si ambiguité (o~
b (attague + contre proche Avec le ler
en regardant Q @\ﬁ de lI'antenne) designer désigner <r—__ >
le 1ler Arbitre ~v e de la main I'équipe I'équipe au \W - &
\\:/ responsable de la faute service \\:/ /
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Face au
ler Arbitre .




i) Balllom"DEHORS" touche ext:. Phase 1

e un objet, le plafond, une personne ext......

Mur

Exemple A o~

Corde Exemple B Sol

Gradin

Banc de toucheh

Le ballon va directement Zone d'échauffemen
toucher un objet, une

personne extérieure au jeu
"W puis Phases 2 et 3
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——

' Le ballon touche un joueur
et va toucher un objet, une
personne extérieure au jeu

"W puis Phases 2 et 4




) Ballom "DEHORS " touche ext:. Phhases 234

Phase 2
Exemple A

S

Ballon directement \\/M\/T
du camp A contre u @

<) -

/
objet, une personne

extérieure au jeu
BALLON "OUT"
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L

Phase 3
Exemple B

un joueur du camp B |
puis un objet, ou une b4
personne extérieure | e
au jeu \
BALLON "TOUCHE"

[ 09/2001 ]

\/

w?i‘\\
Le ballon touchant /“/

{

/

un objet, le plafond, une personne ext......

Phase 4

P,

O =

~——— M

Avec le 1eﬁ © s

désigner
I'équipe au

service

)



SITUATION REGLE

* Tous les TM durée 30 s
* pour une equipe :
- demande réglementaire de I'Entraineur ou du
Capitaine en jeu,
- se mettre du coté de I'équipe I'ayant demande,
- faire geste du TM et confirmer le coté

- TM Technique: le 1ler a 8 et 16 pts, durée 1 mn.

Reglel6.2

R Reéegle 16.4.1
* contrbler :-letemps...30s Ré;e o5 5 7

- le marqueur, les joueurs. Régle 16.4.2

* siffler la fin du TM d'equipe

- si 2eme TM, le signaler au ler arbitre

et apres la rentrée des équipes, signifier a
I'entraineur qu'il n'a plus de TM, Reégle16.3
- si pas d'autre demande,

- apres accord du margueur,

Régle 25.2.7

* redonner la main au ler (]
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SITUATION REGLE

- demande réglementaire de I'Entraineur ou du
Capitaine Regle16.2 -
- se placer du c6teé de la demande, a hauteur de \
. . Reglel6.5

la ligne d'attaque, |/7><1} N
- face au poteau, en relation avec le marqueur Regle.1.4.3 \\\32 ,.,/W
proceéder au remplacement, _4/-/ LM\/
- apres accord du margueur, = /

redonner la main au ler —l L=

* si plusieurs remplacements sont demandés
réeglementairement :

Réglel6.5.3
- procéder par paires de joueurs, I'une aprés ™ b ReT
I'autre,
H Y o h 1 ~ Z ] /b-q
- signifier a I'Entraineur concerne, l'avant | \@ | J
. . -—>
delfnle_r_et le dernier r_emplacement (R_PT), Régle 25.2.7 \\Ag_/‘_ﬁ/ - v
- signifier au ler Arbitre, I'avant dernier et le = LM\/
dernier remplacement (RPT), a /
- apres accord du marqueur, |_’ L
redonner la main au ler
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SITUATION

- Ssi un accident grave se produit, ballon en jeu...

joueur blesse :

- procéder au remplacement réglementaire, Regle 8.1

- si impossible, REMPLACEMENT EXCEPTIONNEL | Regle8.2

- si impossible, contrdler les 3 mn de récupération |regie 18.1.2
autoriseées,

- si le remplacement est effectué, apres accord du
margueur, redonner la main au ler | —y

- si le remplacement est impossible et les 3 mn de
récupération eécoulées: signaler au ler Arbitre que

I'équipe du blessé est incomplete
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P4 - Remplrcement suite & birssune "LIBERO™

SITUATION GESTES
- si le "LIBERO" est blessé :

- ler cas : le titulaire reprend sa place, le "LIBERO"
n'est pas remplace,
- apres accord du marqueur,

redonner la main au 1er, | —

- 2€ cas: le manager souhaite le remplacer, il peut
le faire aprées accord préalable du ler Arbitre, en
choisissant le joueur qu'il veut : Regle 8.2
- REMPLACEMENT EXCEPTIONNEL
- apres accord du margueur,
redonner la main au ler, |y

* Le "LIBERQ" titulaire ne pourra plus reprendre
sa place pour le restant du match.
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Marqueur
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Position du
second



1 Ip-ﬁ-@'- IIE-iim] @%mﬂ\%ﬂt@h/ﬂPﬂT@-—
----- Apjies; IR matichn

SITUATION REGLE GESTES
FIN DE MATCH : -
- apres le coup de sifflet final du 1er Arbitre :
- rejoindre celui-ci devant le podium d'arbitrage, P Y
N -, - - , z |

- apres que les deux équipes se soient saluées et T@/7

que les capitaines aient remercier les Arbitres, gt

rejoindre avec le ler Arbitre, la table de marque. T\j/

- apres lI'enregistrement des résultats par le
marqueur et sa signature,
- inviter les capitaines a signer la feuille de match,

- signer la feuille de match apres les capitaines et
avant le ler Arbitre.

>

/,O P APRES LE MATCH .
\(( -/ ~ -avec le ler Arbitre, apres avoir remercié le
AN

/ﬁk_ marqueur, rejoindre le vestiaire.

NE PAS DISCUTER DU MATCH, avec les joueurs,
les managers, les dirigeants ou autres personnes.
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N'oubliez pas que le 2eme Arbitre est
aussi important que le 1er Arbitre et
le Marqueur

C'est toujours un
travail d'equipe..!!

30  [09/2001]




